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東日本大震災で東日本大震災で
犠牲になられた方々に犠牲 なられた方
深い哀悼の意を捧げます深 哀悼 意 捧げます
また被災された方々に

心からのお見舞い申し上げます

平成２３年５月２５日平成２３年５月２５日
東京電機大学 未来科学部 学部長
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講講 演演 概概 要要講講 演演 概概 要要

本 戦略

日本のＩＣＴ基盤の状況

日本のＩＣＴ戦略

ＷEB時代は日本の危機？

日本のＩＣＴ基盤の状況

ＷEB時代は日本 危機？

見える化

ＷEB時代の完成
プラ トフォ ムクラウド：プラットフォームクラウド

まとめ
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まとめ



高度情報通信戦略本部高度情報通信戦略本部

日本 Ｃ 戦略日本 Ｃ 戦略日本のＩＣＴ戦略日本のＩＣＴ戦略
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新たなＩＣＴ戦略の基盤技術新たなＩＣＴ戦略の基盤技術新たな 戦略 基盤技術新たな 戦略 基盤技術

柱１ 国民本位の電子行政の実現

高度情報通信ネットワーク社会推進戦略本部

柱１： 国民本位の電子行政の実現

透明化→見える化・国民番号の導入透明化 見える化 国民番号の導入

柱２： 地域の絆の再生柱２： 地域の絆の再生

利便化→クラウドコンピューティングと医療

柱３： 新市場の創出と国際展開

エコ環境→スマートグリッドと３Ｄコンテンツ

総括→htt // k t i j /j / i i/it2/d i52/ iji id i ht l 参照
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総括→http://www.kantei.go.jp/jp/singi/it2/dai52/gijisidai.html 参照
工程表→http://www.kantei.go.jp/jp/singi/it2/100622.pdf 参照



日本のＩＣＴ基盤の状況日本のＩＣＴ基盤の状況日本 基盤 状況日本 基盤 状況
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真のコミュニケーションへ真のコミュニケーションへ
マイクロコミュニティの形成と自己顕示の高揚→ＳＮＳ

ブロードキャスト 放送 視聴対象数ブ ドキャ ト
１：Ｎ マスコミ 放送

創る

視聴対象数

楽しむ
ミニコミ
Ｍ：Ｍ

放送と通信

創る
楽 む

マイクロコミ
ｍ：ｍ

放送と通信
の融合

送る
受ける

通信メッセージング
発信源数
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通信メッ ジ グ
１：１



マルチメディアの進化の系譜マルチメディアの進化の系譜
memex スプートニク

・ショック

１９４５ １９５７

ヴェネヴァー・ブッシュ

オーグメン ハイパー パケ ト通信

１９６２１９６８ １９６４

オ グメン
テーション

ダグラス・エンゲルバート

ハイパ
テキスト

テッド・ネルソン

パケット通信
ポール・バラン

１９８０１９７３ １９６９

アルト
アラン・ケイ

WWW
ティム・バーナーズ・リー

ARPANET
米国防総省

１９８０１９７３ １９６９

アラン・ケイ

マッキントッシュ

ティム・バーナーズ・リー

モザイク

米国防総省

１９９３１９８４

スティーブ・ジョブズ マーク・アンドリーセン

I
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Windows Internet
坪田知巳「2030年メディアのかたち」講談社、２００９．０９．２５、p132



尖閣列島で中国漁船尖閣列島で中国漁船
海上保安庁巡視艇に海上保安庁巡視艇に

突 突突っ込んで衝突
外交問題に発展か？外交問題に発展か？
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尖閣列島で中国漁船海上保安庁巡視艇に
突 込んで衝突 外交問題に発展か？
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突っ込んで衝突 外交問題に発展か？



映像情報ビッグバンは必然！映像情報ビッグバンは必然！映像情報 ッグ ンは必然！映像情報 ッグ ンは必然！

ブロードバンド・ユビキタス
基盤のさらなる整備

ブロードバンド・ユビキタス
基盤のさらなる整備

ブロードバンド・ユビキタス
基盤のさらなる整備基盤のさらなる整備基盤のさらなる整備

映像情報

基盤のさらなる整備

映像表現ツール
の一層の発展

検索エンジン
の一層の発展

映像情報
ビッグバン
スパイラル

映像表現ツール
の一層の発展

検索エンジン
の一層の発展

大衆の行動様式

スパイラル

大衆の行動様式大衆 行動様式

情報を大量に発信
興味を引きやす 情報を発信

大衆 行動様式

情報を大量に発信
興味を引きやす 情報を発信
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興味を引きやすい情報を発信興味を引きやすい情報を発信



時代 本 危機時代 本 危機WEBWEB時代は日本の危機？時代は日本の危機？
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WEB3.0WEB3.0は時間移動も可能なは時間移動も可能な ４次元の時代４次元の時代

WEB2 0 WEB3 0WEB1 0

WEB3.0WEB3.0は時間移動も可能なは時間移動も可能な ４次元 時代４次元 時代

centralized them

WEB2.0 WEB3.0WEB1.0

distributed us decentralized me
テーマ（注）

centralized them distributed us decentralized me

集中した彼ら 分散する私たち 非集中の私

情報提供者が ユーザ参加型の場

誰でもコミュニティ

蓄積された情報と推測を

思い通りの私誰でも放送局

一方的に発信
する環境

（ブログ、SNS) 活用すれば瞬間移動術
が身につき、

時間軸も移動可能か？時間軸も移動可能か？
（注）「WEB 3.0の定義」で優秀作として選ばれたもの

（ReadWriteWebが2007年のはじめに募集）
htt // d it b / hi /d fi b 30 t t i h
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http://www.readwriteweb.com/archives/define_web_30_contest_winners.php



「生命ビッグバン」と「情報ビッグバン」の対比「生命ビッグバン」と「情報ビッグバン」の対比

10億年前 眼の誕生
5.43億年前

全動物が眼を持つ

カンブリア紀前
海底で眼無し動物は受け身で暮らしていた

10億年前

カンブリア紀後
全動物は眼を持った

眼の誕生
億年前

全動物が眼を持つ

海底で眼無し動物は受け身で暮らしていた 全動物は眼を持った

５００万年間

検索エンジン
（遠隔眼）の誕生

全人類が遠隔眼
を駆使するはず５０年間

紀元前 紀元後情報ビッグバン後情報ビッグバン前

5000年前

ＰＣ９８等パソコン デジタルクラウド

ＩＣＴの紀元前
ICT-BC: Before personal Computer

ＩＣＴの紀元後
ICT-AD: After Digital cloud

2030年1980年ＰＣ９８等パソコン
の出始め

デジタルクラウド
の完成
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WEB3.0WEB3.0＆画像ビッグバンへの対処策＆画像ビッグバンへの対処策
(1) 国内での情報の集積化と迅速なアクセスが必要

(2) グローバルに最新の情報への迅速なアクセスが必要

(3) 収集情報の再利用のための巨大アーカイブが必要

(4) 知識化・理解促進のためにすべてのデバイド解消が必要

(3) 収集情報の再利用のための巨大ア カイブが必要

(5) 情報の日本文化に整合した効率的理解促進が必要

(6) 個人型検索エンジン・プライベートアーカイブの開発

(5) 情報の日本文化に整合した効率的理解促進が必要

(6) 個人型検索エンジン･プライベートアーカイブの開発

(7) グローバルな理解を得るための情報発信が必要

(6) 個人型検索エンジン プライ トア カイブの開発

(7) グローバルな理解を得るための情報発信が必要(7) グローバルな理解を得るための情報発信が必要

(6) 個人型検索 ンジン プライ トア カイブの開発

(8) 安心安全環境の構築（透明性と匿名性）が必要

(9) 上記を支えるためのＮＷインフラ・ＢＣＩ技術が必要

(8) 安心安全環境の構築（透明性と匿名性）が必要(8) 安心安全環境の構築（透明性と匿名性）が必要
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(9) 上記を支えるためのＮＷインフラ ＢＣＩ技術が必要



プライベート・データベースとはプライベート・データベースとは

プライベート
データベース

複数検索複 検索
エンジンから

の情報
最新入力情報

情

評価基準は

最新入力情報
の信頼性評価

エンジン

ライフログ・
その他プライ

検索エンジン
毎に異なる

エンジン

友人情報
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その他プライ
ベート情報

友人情報
（信頼情報）



見える化見える化見える化見える化

映像を皆の手に映像 皆 手
ＣＧＭ（Consumer Generated Media）ツール
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誰もが映像を簡単に創れるように誰もが映像を簡単に創れるように

DMD: Digital Movie Director

誰 像 単 創誰 像 単 創

映像（映像日記、映像ＢＬＯＧ、映像旅行記、映像

プレゼン、映像コマーシャル等）を誰でも簡単に作

成できる “シナリオ入力映像自動創生ソフトウェア”成できる シナリオ入力映像自動創生ソフトウェア

気に入った作品になるまで繰り返す（シナリオの詳細化）

ネット
シナリオ
を入力

素材コンテンツを
ネットから検索

文脈からコンテンツ
の配置、動作設定・
カメラワ ク演出の 配信

を入力 ネットから検索
カメラワーク演出の
設定

CG素材や実写
素材を組み合わ

演出知識ＤＢ
素材コンテンツDB

コンピ タに理解
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素材を組み合わ
せて自然な表現アーカイブ

が必要
プロの智恵を準備

エキスパートシステム

コンピュータに理解
させる言語が必要



ＤＭＤはどのように使われるかＤＭＤはどのように使われるか

仮想環境教育
３D映像創生簡単化

簡単化
３D映像創生簡単化

３Ｄ映像
検索エンジン

３Ｄ映像
超高帯域圧縮

３Ｄ映像
メタデータ生成

ＤＭＤ
創造性涵養

３Ｄ映像感性涵養 若 知的財産伝承活動中
高

検索 ジ超高帯域圧縮

基本

メタデ タ生成

ＤＭＤ
Digital Movie Director対話能力涵養

協調作業能力涵養

３Ｄ映像感性涵養 若
年
教
育 草の根発信

高
年
活
性

ミ テ 優位化
素材３Ｄ映像創生

ア カイブ/ ンテスト

ビジネス協調作業能力涵養
草の根発信性

教科書・操作書３Ｄ映像

コミュニティ優位化
素材 映像創生

素材創生ソフト開発
アーカイブ/コンテスト

３Ｄ映像
認知症進行阻止
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教科書 操作書
３Ｄ映像化

像
コマーシャル創生リテラシイ検定

認知症進行阻止



ＤＭＤの高速化・利便化にはＤＭＤの高速化・利便化には
クラウドコンピューティング化クラウドコンピューティング化

使用機器

処
表示部

ＤＭＤ（ｖ２）
スタンドアローン型

キー
ボード

処
理
部

表 部

ボ ド

ＤＭＤ（ ３）

処

ＤＭＤ（ｖ３）
クラウドコンピューティング型 使用機器

表示部

画面ストリーム

クラウド
コンピューティング

処
理
部素材アーカイブ

高速ネットワーク

キー
ボード

画面ストリーム

入力データ
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高速ネットワ ク



WEBWEB時代の完成時代の完成WEBWEB時代の完成時代の完成
プラットフォームクラウド時代

ＰＦＣ： PlatForm Cloud
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サービスクラウドの構築サービスクラウドの構築
サービスソフトクラウド

操作機器群

３Ｄ
コンテンツ
創生ソフト

企業経営

応用
ソフト群

個
人
Ｐ
Ｃ

ソフト

個
人
Ｐ
Ｃ

教育
ソフト

Ｃ

高速インタ ネ ト
その他

医療・自治体巨大ＤＢ
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高速インターネット
Ｗｉｒｅｄ ｏｒ Ｗｉｒｅｌｅｓｓ

医療・自治体
ソフト等

巨大ＤＢ



究極のＰＦＣ（プラットフォームクラウド）究極のＰＦＣ（プラットフォームクラウド）
操作機 群

仮
想
個３Ｄ

ＶＰＥクラウド
サービスソフトクラウド

操作機器群 凡 例

VPE: Virtual
Personal

認証クラウド

個
人
環
境

仮
想
個
人

３Ｄ
コンテンツ
創生ソフト

３Ｄコンテ
ンツクラウド

Environment

応用 操作器表示部

キー
ボード

カード読取

人
環
境

仮
想

企業経営
ソフト

教育
クラウド

応用
ソフト群

操作器表示部

キー
カード読取

想
個
人
環
境

仮
想
個

ソフト 企業経営
クラウド

キ
ボード人

環
境

教育
ソフト クラウド内接続

個
人高速ネットワーク

その他
医療・自治体

密接続
巨大ＤＢ
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人
Ｐ
Ｃ

高速ネットワ ク
Ｗｉｒｅｄ ｏｒ Ｗｉｒｅｌｅｓｓ

医療 自治体
ソフト等

疎接続

巨大



４つの階層からのマルウェアの排除
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まま とと めめまま とと めめ
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豊かさと繁栄がなくなった原因豊かさと繁栄がなくなった原因
今まで品質の優れた物を世界に供給した

物は世界共通
物自身が宣伝してくれる

知的資源の供給が重要度を増した知的資源の供給が重要度を増した
知的資源の存在を知らしめる

文化は言葉 言葉の障害の克服が必要→文化は言葉： 言葉の障害の克服が必要
知的資源はネットで宣伝できる

ビキタスにならないと駄目→ユビキタスにならないと駄目
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スマートフォンの出番



現在のパラダイムシフト現在のパラダイムシフト現在のパラダイムシフト現在のパラダイムシフト
①大量生産から知的個別生産①大量生産から知的個別生産へ

②ものによる便利さ・効率化の追求から②ものによる便利さ 効率化の追求から、
心づかいによる安心・安全の追求へ

③物財の展開・保護から知財の展開・保護へ

④見え も 作り なく④見えるもの作りではなく、
見えないシナリオ作りへ

⑤東日本大震災を受けて顕在化したＩＣＴの課題
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マルチメディアの進化の系譜マルチメディアの進化の系譜
memex スプートニク

・ショック

１９４５ １９５７

ヴェネヴァー・ブッシュ

オーグメン ハイパー パケ ト通信

１９６２１９６８ １９６４

オ グメン
テーション

ダグラス・エンゲルバート

ハイパ
テキスト

テッド・ネルソン

パケット通信
ポール・バラン

１９８０１９７３ １９６９

アルト
アラン・ケイ

WWW
ティム・バーナーズ・リー

ARPANET
米国防総省

１９８０１９７３ １９６９

アラン・ケイ

マッキントッシュ
Ｗｉｎｄｏｗｓ

ティム・バーナーズ・リー

モザイク

米国防総省

１９９３１９８４

クラウド
Ｗｉｎｄｏｗｓ

ジョブズ・ゲイツ マーク・アンドリーセン

トフ ン

コンピューティング
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スマートフォン



「生命ビッグバン」と「情報ビッグバン」の対比「生命ビッグバン」と「情報ビッグバン」の対比

10億年前 眼の誕生
5.43億年前

全動物が眼を持つ

カンブリア紀前
海底で眼無し動物は受け身で暮らしていた

10億年前

カンブリア紀後
全動物は眼を持った

眼の誕生
億年前

全動物が眼を持つ

海底で眼無し動物は受け身で暮らしていた 全動物は眼を持った

５００万年間

検索エンジン
（遠隔眼）の誕生

全人類が遠隔眼
を駆使するはず５０年間

情報ビッグバン後情報ビッグバン前

5000年前

ＰＣ９８等パソコン デジタルクラウド
2030年1980年ＰＣ９８等パソコン

の出始め
デジタルクラウド

の完成

スマートフォン
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スマートフォン
の出番



スマートフォンの技術課題スマートフォンの技術課題

知的資源が重要度を増した

スマートフォンはＰＣと同じ → セキュリティが問題

増

スマ トフォンはＰＣと同じ → セキュリティが問題

侵入されてアイデアを盗られる侵入されてアイデアを盗られる

侵入されて特許原稿をを盗られる

侵入されて論文原稿をを盗られる侵入されて論文原稿をを盗られる

皆さん皆さん
スマートフォンセキュリティフォーラム
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で対策しましょう



ご静聴ご静聴
有り難うございました有り難うございました有り難うございました有り難うございました
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